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EVALUA TUS CONOCIMIENTOS

PRACTICA RESUELTA
Identificacién de los componentes
de un equipo

FICHA DE TRABAJO
Encendido y apagado
de un equipo

e Sabras cudles son los antecedentes del ordenador actual.
e Distinguiras las clases de ordenadores que existen en el mercado.
e |dentificaras los componentes fisicos de un ordenador.

e Conoceras los principales tipos de periféricos que pueden conectarse a un equipo
informatico.

e Manejaras los procedimientos de arranque y parada de un equipo informético.
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1. El ordenador. Introduccidon
historica

Desde el principio de los tiempos, el hombre ha sentido la necesidad
de contar y de hacer célculos con los objetos que le rodean. Para ello
utilizaba instrumentos como sus dedos, piedras, muescas, etc.

El dispositivo de calculo mas antiguo que se conoce es el abaco, cuyo
origen es indeterminado (entre el afio 2000 y el 1000 a. C.). Desde
1945, ano en el que apareci6 el primer ordenador electrénico, cons-
truido por vélvulas de vacio, han surgido muchos modelos.

1.1. Generaciones de ordenadores

Desde los primeros ordenadores hasta los actuales ha habido una
gran evolucion debido a los numerosos avances tecnoldgicos. Se
considera que existen cinco generaciones de ordenadores:

Primera generacion (1950-1960)

Los ordenadores se construian con valvulas y eran muy grandes y
costosos. Estaban destinados, casi de manera exclusiva, a los am-
bitos cientifico y militar.

Segunda generacion (1960-1964)

El descubrimiento, en 1947, del transistor permitié reemplazar las val-
vulas de vacio y conseguir asi unos ordenadores mas baratos, rapidos
y menos voluminosos.

Tercera generacion (1964-1974)

La evolucion de los transistores dio lugar al circuito integrado
(chip) y en 1964 la empresa IBM lanz6 la serie 360, caracterizada
por tener memoria virtual. La demanda de estos equipos, minior-
denadores, fue tan grande que se comenzaron a producir en masa.

Cuarta generacion (1974-1982)

La evolucion de los chips continud, aparecié el microprocesador,
construido en un Unico circuito. Los equipos bajaron de precio, y des-
cendi6 el consumo que producian, ademas, aumento su velocidad de
calculo.

Quinta generacion (1982-actualidad)

Parece que el futuro es la Inteligencia Artificial (IA). Fue hacia 1982
cuando se comenz6 a hablar de ordenadores basados en IA. Son ex-
perimentales y pretenden utilizar el lenguaje natural, tener una alta
velocidad de proceso y un largo etcétera.

1 Primera generacion: Mark I. Primer or-
denador electromecanico. Peso: 5 t.

T Segunda generacién: IBM 650. Primer
equipo de Espana que fue comprado
por Renfe. Peso: 900 kg.

T Tercera generacion: IBM S/360. Primer
ordenador microprogramado.

1 Cuarta generacién: Apple Lisa. Primer
ordenador con interfaz gréfica de usua-
rio (GUI) y ratén.
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2. Clases de ordenadores

: : 2.1. Microordenadores
Cada tipo de ordenador tiene

un propdsito y unas caracteris-

ticas diferentes (tamario, potencia, Ordenador Personal (PC)
etc.) dependiendo de las necesida-
des de cada usuario. Un Ordenador Personal, Personal Computer (PC), es un equipo de

sobremesa o portdtil disefiado para que solo permita una entrada si-
multanea al equipo. Se caracteriza por su asequibilidad y su facil
manejo. Se concibié para el usuario doméstico, pero su potencial, y
la gran variedad de software disefado para él, ha hecho que se im-
plante también en entornos laborales, siendo hoy en dia una herra-
mienta imprescindible en multitud de trabajos.

PDA

El Asistente Digital Personal, Personal Digital Assistant (PDA), es un
equipo de tamafio y prestaciones mds reducidas que las de un PC,
generalmente sin teclado, y que funciona de manera similar a un or-
denador personal convencional. Su cometido principal es el de fun-
cionar como agenda electrénica, de ahi que se le haya asignado en

castellano el género femenino para referirnos a ella. La PDA, en la
1 Smartphone iPhone (izq.) y PDA Mio . . . L.
P350 (dcha.). actualidad, se puede encontrar ya integrada con la telefonia movil en

un dispositivo denominado Smartphone, como el iPhone de Apple.

2.2. Miniordenadores

Los miniordenadores, [lamados también servidores, son equipos
T Servidor Radius IBM. . . . .
con mayores prestaciones que un PC, que permiten el uso simulta-
neo de varios usuarios y que se pueden conectar a mas de un puesto

de trabajo. En la actualidad son imprescindibles en redes.

2.3. Mainframes

Estos equipos, de gran capacidad de almacenamiento y de proce-

samiento, por lo general son servidores que permiten gestionar infor-
T Mainframe IBM Z10. macion que les llega a la vez desde terminales que trabajan en para-
lelo con equipos similares.

2.4. Superordenadores

Los superordenadores son equipos de gran potencia y elevadisimas
prestaciones, que se utilizan para calculos y simulaciones que ne-
cesitan una gran capacidad de proceso. Realizan miles de millones

de operaciones por segundo. En Espana, el mds potente es el Mare-

T Superordenador espafiol .. . . .. T
MareNostrum. Nostrum, en Barcelona, utilizado para la investigacién médica.
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3. Componentes principales
de un equipo

3.1. Concepto de ordenador

Un ordenador es una maquina cuyo cometido es recibir
unos datos, procesarlos y ofrecer los resultados de ese pro-
cesamiento (normalmente al usuario).

El concepto que se suele tener de lo que es un ordenador
suele ser el del equipo de sobremesa o portatil que tene-
mos en casa, pero realmente hay una gama mucho mas
amplia que nos rodea en nuestro dia a dia. Por ejemplo,
una lavadora, un reloj digital, el teléfono mévil...

3.2. Componentes de un ordenador

Los elementos de un ordenador suelen ser:

e Caja: en ella se integran los componentes internos del ordenador
(placa base, disco duro, memoria...). Puede ser de diferentes ta-
mafos y materiales.

e Periféricos: son dispositivos que van conectados al equipo para
darle mayor funcionalidad. Permiten introducir informacion al
equipo o extraerla, segln las necesidades del usuario. Ejemplos
de periféricos son el ratén, el teclado, el monitor, la impresora...

* Cableado: tanto la caja como los periféricos llevan una serie de
cables para el suministro eléctrico y de datos.

En equipos portédtiles, algunas de las partes pueden estar integra-
das. Por ejemplo, un ordenador portatil integra en su «caja» la pan-
talla, el teclado y el raton.

En equipos reducidos se puede prescindir de algunos componen-
tes. Por ejemplo, en una PDA no existe ratén ni teclado (se integran
en una pantalla tactil). No obstante, la gran mayoria de estos equi-
pos permite el acoplamiento de los dispositivos para que el usuario
los maneje con mayor comodidad en un momento dado.

Equipos grandes, como mainframes o superordenadores, rompen
un poco este esquema, ya que su estructura es mucho mas com-
plejay pueden llegar a ocupar hasta 1.000 m? (el equivalente a tres
canchas de baloncesto). Es habitual, como ya se ha visto, que estas
moles estén compuestas por varios equipos mas pequefos que tra-
bajan en paralelo, pero de forma coordinada, para el fin para el
que han sido construidos (investigacion, seguridad, simulacion...).
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4. Tipos de periféricos

Cada periférico tiene una labor muy especifica, pero podemos cla-
sificarlos en base al rumbo que le dan a la informacién:

Periféricos Periféricos Periféricos
de entrada de salida de entrada/salida

4.1. Periféricos de entrada

Se utilizan para suministrar informacion al equipo. Los periféricos
de entrada mas comunes son los siguientes:

Teclado

El teclado es un periférico de entrada que facilita al usuario la en-
trada de datos al equipo a través de pulsaciones de teclas.

La mayoria se basan en la misma tecnologia. La disposicion de las

+ Teclado modelo QWERTY (cortesia de teclas tiene algunas variaciones, dependiendo del modelo y del
Microsoft). pafS.

Raton

El ratén es un periférico de entrada con el que el usuario maneja
un elemento de la pantalla, [lamado puntero, mediante movimien-
tos bidimensionales en una superficie plana.

A Existen diversos tipos de ratén: de bola, 6ptico...
1T Ratén o6ptico con botones para fun-

clones extra. En los equipos portdtiles existe un ratén integrado llamado touch-

pad, que consiste en una superficie sensible al tacto.

Escaner

El escéner es un periférico de entrada mediante el cual se transfie-
ren a formato digital imagenes y textos disponibles en papel.

Casi todos los escaneres se basan en la misma tecnologia. Hay algunos

1 Escaner. mds sofisticados que pueden incluso escanear en tres dimensiones.
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4.2. Periféricos de salida

Su funcién es la de suministrar informacién al usuario.

Los periféricos de salida mas conocidos son estos:

Monitor

El monitor es un periférico de salida que ofrece informacién al
usuario mediante imagenes que se muestran en su superficie.

Hay diferentes tipos de monitor: CRT, LCD, TFT...

En los portatiles el monitor esta integrado en el equipo, mediante
un eje articulado, para permitir su movilidad.

Altavoces

Los altavoces son un periférico de salida por el que se reproducen
las sefales de audio que emite el equipo.

Pueden ir integrados en la caja, en el monitor o en algin otro dis-
positivo.

Impresora

La impresora es un periférico de salida que presenta, en formato
papel, la informacién que previamente se muestra en pantalla.

La gama de impresoras es muy amplia: las hay de muchas tecnolo-
gias, calidades y precios.

Existen impresoras, [lamadas multifuncién, que integran escaner e
incluso fax.

4.3. Periféricos de entrada/salida

Estos periféricos pueden actuar de entrada o de salida, segun las
necesidades del sistema y del usuario.

Dentro de este tipo de periféricos se contemplan dos grupos:

e Periféricos de comunicaciones: utilizan el trafico de datos para
comunicar equipos entre si. Los ejemplos mas caracteristicos son
el médem y el router.

* Periféricos de almacenamiento: emplean el tréfico de datos para
almacenar y suministrar informacién al sistema y al usuario. Dos
ejemplos de este tipo de periféricos serian el disco duro y las uni-
dades opticas.

T Monitor TFT de 19 pulgadas.

T Juego de altavoces estéreo.

T Impresora de color, de inyecciéon de
tinta.
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T Médem PCl con salida adicional para
teléfono.

1 Router inaldmbrico de gama media/
alta.

1 Disco duro de 250 GB.

1 Unidad lectora-grabadora CD/DVD.

Modem

El médem es un periférico de comunicaciones que se conecta a una
linea telefénica y que convierte la sefal analégica en digital para

que la pueda procesar el ordenador.

Puede ser interno o externo. Se utiliza especialmente para acceder

a Internet.

Desde la difusion de Internet por lineas ADSL el uso del médem ha
caido en picado.

Router

El router es un periférico de comunicaciones que se encarga de
gestionar el trafico de datos de una red, dirigiendo los datos que
enviamos desde nuestro equipo hacia otro por el mejor camino.

Existen routers muy sofisticados y con muchas funciones. Los mas
normales son los que utilizamos en casa para conectarnos a Inter-
net a través de una linea ADSL.

Disco duro

El disco duro es el principal periférico de almacenamiento de un
equipo informatico, en él se aloja toda la informacién necesaria
para el equipo y para el usuario.

Los discos duros pueden ser internos, si estan dentro de la caja, o
externos, si estan fuera. Cada vez son mas comunes los discos du-
ros externos utilizados como sistemas de almacenamiento portdtil.

Unidades 6pticas

Las unidades 6pticas son periféricos de almacenamiento que em-
plean soportes de naturaleza ptica. Estas unidades son lectoras
y/o grabadoras de CD, DVD o BluRay.

Existen unidades que solo pueden actuar como lectoras (periféricos
de entrada), aunque en la actualidad tienden a ser unidades lecto-
ras y grabadoras.

Al igual que el disco duro, pueden ser internas o externas. Lo Glti-
mo es menos usual, pero se ve sobre todo en equipos portatiles y
ultraportatiles.
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5. Conexidén y puesta
en marcha del equipo

5.1. Botones y luces de la caja

La parte delantera de la caja varia de unos modelos a otros, pero
debe tener, en cuanto a los botones y luces, una apariencia similar
a la de la imagen que tienes en el margen.

e Boton de encendido y apagado: se utiliza para el encendido y
apagado del equipo vy, en determinados modelos, para otras op-
ciones avanzadas. Suele ser el mds grande de todos. En algunas
ocasiones viene indicado mediante el simbolo ().

* Luz de encendido: se puede encontrar integrada en el boton de
encendido. Es de color verde o azul y algunos equipos tienen el
color naranja para indicar que el equipo esta en stand by.

* Boton de reset: reinicia el equipo. El bot6n es pequeno y puede
que incluso esté hundido para evitar su pulsacion accidental.

* Luz de actividad en disco: es de color rojo y cuando luce indica
que el disco duro esta trabajando (leyendo o escribiendo).

En equipos portatiles se prescinde del botén de reset y podemos
encontrarnos mas luces:

* Luz de estado de bateria: indica que el equipo esta funcionando
con energia de la bateria. Cuando esta luz parpadea significa que
la bateria se esta cargando.

* Luces de servicios adicionales: segtin el modelo, hay luces para in-
dicar actividad WiFi, Bluetooth, dispositivos multimedia, etc.

5.2. Encender y apagar el equipo

Para encender el equipo se pulsa el botén de encendido y se espera a
que se inicie. Dependiendo de las caracteristicas del equipo, esta ope-
racion puede llevar desde unos pocos segundos hasta varios minutos.

Podemos apagar el equipo de dos formas:

* Desde el sistema operativo: si el equipo lo permite, podemos apa-
garlo seleccionando la opcién de APAGAR en el sistema operativo.

* Forzado: si el equipo estd encendido y se mantiene pulsado el bo-
ton de encendido durante unos segundos, el equipo se apagara.
Solo es conveniente recurrir a este método cuando el equipo no
responda, ya que todos los datos que no estén guardados se per-
deran y, ademas, pueden originarse errores en disco.

1 Principales botonesy luces de la caja:
1. Boton de encendido y apagado.
2. Luz testigo de encendido.
3. Boton de reset.
4. Luz testigo de actividad en disco.

f.. .l'

4]
1 Principales luces de un equipo portatil:
1. Luz de actividad inaldmbrica.
2. Luz de blogueo de mayusculas.
3. Luz de bloqueo de teclado numérico.
4. Luz de conexidn a red eléctrica.
5. Luz de actividad en disco duro.

T I - o
Apagar eguipo

T Apagar desde el sistema operativo
(arriba: Windows XP; abajo: Ubuntu).
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1 Reiniciar desde el sistema operativo
(arriba: Windows XP; abajo: Ubuntu).

1 Suspender el equipo (arriba: Windows
XP; abajo: Ubuntu).

1 Hibernar el equipo (arriba: Windows
XP; abajo: Ubuntu).

5.3. Reiniciar el equipo

Es posible que tras una instalacién o una actualizacién sea necesa-
rio reiniciar el equipo. La accion de reiniciar equivale a apagar el
equipo y encenderlo, pero con la ventaja de que el equipo no llega
a apagarse por completo, por lo que nos ahorramos unos segundos
y el equipo apenas sufre. Se puede reiniciar de dos formas:

* Desde el sistema operativo: podemos reiniciar seleccionando la
opcion de ReINICIAR en el sistema operativo.

e Forzado: si el equipo estd encendido se puede reiniciar pulsando
el botén de reset. En el caso de equipos portatiles, que prescinden
de este botdn, el reseteo forzado se realiza pulsando brevemente
el botén de encendido, aunque esto depende del modelo. El rei-
nicio forzado solo es conveniente cuando el equipo no responde.

5.4. Suspender o hibernar el equipo

En equipos que disponen de administracion avanzada de energia
(casi todos los actuales) es posible llevar el equipo a dos estados:

e Suspension: el equipo entra en un estado de reposo en el que
utiliza la energia minima necesaria para algunos periféricos y
apaga otros, como el monitor o el disco duro. Almacena toda la
informacion en la memoria RAM hasta que el sistema despierta.
Suele realizarse mediante la opcion SusPenDER del sistema opera-
tivo, y algunos teclados incorporan una tecla para esta opcion.
Para despertar el equipo, normalmente, se pulsa brevemente el
botén de encendido o, si el teclado lo ofrece, se pulsa la tecla de
despertar (wake on).

* Hibernacion: es una variante de la suspensién en la que la infor-
macién se vuelca en un archivo en el disco, en lugar de en la
RAM, y después se apaga el equipo. Tiene la particularidad de que
al volver a encender el equipo ese archivo regresa a la RAM y la
situacion es la misma que teniamos antes de hibernar. La hiberna-
cion se realiza desde la opcién HiBerNAR del sistema operativo.

Para encenderlo se procede de la misma forma que para un en-
cendido ordinario.

La opcién de Suspenper debe utilizarse cuando el equipo no se vaya
a usar durante unos minutos (o alguna hora a lo sumo). Por otro lado,
la opcion de HiBernAR debe escogerse para periodos de inactividad
mas extensos. De esta manera consumiremos menos energia y nos
aseguraremos de que los datos no se pierdan por un corte de luz o
por agotamiento de la bateria (en el caso de un equipo portatil).
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EVALUA TUS CONOCIMIENTOS

1. (Cuantas generaciones de ordenadores 6. ¢Cual de las siguientes luces NO existe en

existen por convenio?

un ordenador o portatil?

a) Cuatro. a) Luz de encendido.
b) Cinco. b) Luz de actividad en disco duro.
) Seis. ) Luz de reset.

d) No se sabe a ciencia cierta.

2. El iPhone es un ejemplo de:

a) Microordenador.
b) Miniordenador.
) Superordenador.

d) Megaordenador.

. Un ejemplo de superordenador seria:
a) Un iPhone.

b) El ordenador que tenemos en casa.

¢) El Lisa de Apple.

d) El MareNostrum.

. ¢Cudl de las siguientes opciones NO se
considera una parte del ordenador?

a) Embalaje.
b) Caja.
) Periféricos.

d) Cableado.

. El ratén es un periférico de:
a) Entrada.

b) Salida.

¢) Comunicaciones.

d) Almacenamiento.

9.

10.

d) Luz de baterfa.

. ¢Cuando es conveniente apagar o reini-

ciar el equipo mediante el botén?
a) Solo cuando el equipo no responda.
b) Solo cuando tengamos mucha prisa.
) Siempre que se pueda.

d) Nunca.

. ¢Qué es necesario para poder reiniciar el

equipo?

a) Que esté apagado.

b) Que esté desconectado de la luz.
¢) Que esté encendido.

d) Que tenga acceso a Internet.

Cuando un equipo pasa al estado de sus-
pension:

a) Esta completamente apagado.
b) Almacena la informacidn en un archivo.
) Se puede despertar pulsando la tecla.

d) No consume nada de electricidad.

Si no vamos a utilizar el equipo durante
unas horas, lo mas efectivo es:

a) Reiniciarlo.
b) Suspenderlo.
¢) Hibernarlo.

d) Apagarlo.



14 Unidad 1
HERRAMIENTAS
T Identificacion de los componentes

especifica de un eqUipo

MATERIAL

e Ordenadores

OBJETIVOS

e |dentificar los componentes de un equipo informatico.

e Periféricos de distinto tipo

e Cuaderno de practicas

e Distinguir los tipos de periféricos conectados en un equipo.

e Localizar los cables de corriente y datos de los dispositivos conectados al

EQUIPOS DE PROTECCION equipo.
INDIVIDUAL (EPls)

PRECAUCIONES

No se precisa ningun EPI

No manipular el cableado del equipo si esta encendido.

DESARROLLO

1. Localizamos en el aula o taller un equipo informatico. Puede ser un servidor, un equipo de sobremesa,
un portatil, una PDA, etc.

Monitor

Altavoces

Teclado

Raton

Impresora

Caja

2. Dibujamos las partes mas importantes e indicamos cémo se llaman. En la figura superior se muestra un
ejemplo realizado para el equipo de la imagen.

3. Miramos en la parte trasera del equipo y localizamos todo el cableado. Identificamos los cables de cada
dispositivo y distinguimos entre los cables de corriente y los cables de datos.

4. Repetimos la actividad con equipos diferentes: de otras aulas, de nuestra casa o incluso de alguna tienda.

5. Cuando hayamos acabado, reflexionaremos: ; Cuéles son los tres periféricos que més se repiten en todos
los equipos que has visto? ; Cual de ellos consideras imprescindible? ; Por qué?



FICHA DE TRABAJO

HERRAMIENTAS
Encendido y apagado No se precisa ninguna herramienta
de un eqUipO especifica

OBJETIVOS MATERIAL

e Conocer qué opciones de apagado y encendido tiene nuestro equipo. * Ordenador

e Cronémetro (digital)

¢ Manejar las diferentes opciones de apagado y encendido en un equipo
: P Pag y quip e Cuaderno de practicas

informatico.
* Seleccionar la mejor opciéon de apagado seguin la necesidad. EQUIPOS DE PROTECCION
INDIVIDUAL (EPIs)
PRECAUCIONES

No se precisa ningun EPI

e El encendido y apagado continuado de un equipo puede provocar ave-
rias en algunos de sus componentes.

e Consultar las instrucciones para administrar las opciones avanzadas de energia.

DESARROLLO

Esta actividad esta pensada para que se realice principalmente con un equipo de sobremesa o un portatil,
pero puede optarse por repetirla con otro tipo de equipo (un netbook, una PDA, un Smartphone) y obser-
var las diferencias.

1. Disefa en tu cuaderno un cuadro como este:

Tiempo

encendido Tiempo apagado Tiempo total
Equipo apagado
— _ 0O
3 EE Equipo reiniciado
TE0o . .
AR 2 | Equipo suspendido
Q% g
Equipo hibernado
Equipo apagado

Desde el
boton de
la caja

Equipo reiniciado

2. Con el crondmetro a cero, ponlo en marcha a la vez que enciendes el equipo. Detenlo cuando te apa-
rezca la pantalla de INICIO DE SESION y anota el resultado en el cuadro.

3. Con el cronémetro a cero, selecciona la opcién APAGAR y cuando pulses en el botén pon en marcha el
crondmetro. Detenlo cuando el equipo esté completamente apagado.

4. Enciende nuevamente el equipo y repite este proceso para las opciones REINICIAR, SUSPENDER € HIBERNAR.
5. Una vez que hayas completado el cuadro, responde a las siguientes cuestiones:
e ;Cual de las opciones te ha llevado mas tiempo y cual menos? ; Por qué?

e ;Por qué crees que tarda mas el apagado/reiniciado desde el sistema operativo que desde el botdn de
la caja?





